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1. JUSTIFICATIVA/BASE TEORICA

A preocupacao deste projeto surge quando, analisando a realidade existente hoje,
em escolas e universidades podemos constatar que ndo ha, em geral, esforco
institucional que encoraje a utilizacdo de novas tecnologias de modo a refletir a formacao
do aluno da educacdo basica para utiliza-las como meio facilitador de aprendizagem. Mais
ainda, os curriculos defasados nao prevéem a formacdo dos licenciandos para a
utilizacao das tecnologias.

Como recurso didatico nas aulas da licenciatura, sdo raras as vezes em que
encontramos relatos da sua utilizacdo, tanto nas disciplinas do proprio curso bem como
em disciplinas pedagdgicas especificas, nas quais os licenciandos deveriam aprender a
utiliza-las como metodologia de ensino. Resultado disso € o fato de que os licenciandos
entram na universidade com pouca nocdo da utilizacdo das tecnologias e terminam seu
curso com quase nenhuma experiéncia, o que acarreta uma formacdo obsoleta com
relacdo as tendéncias atuais de ensino, levando, neste sentido, a alguns autores a
considerarem o professor como um analfabeto tecnologico.

De acordo com trabalhos como os PCNs (Brasil, 1997) e Onuchic (1999), a
potencialidade do conhecimento matematico deve ser explorada da forma mais ampla
possivel no ensino basico, e com isto levar o aluno, entre outros objetivos, a:
compreender e transformar o mundo em sua volta; resolver situactes-problema, saber
validar estratégias e resultados; desenvolver formas de raciocinio e estabelecer conexdes
entre temas matematicos e outras areas. A utilizacdo da tecnologia, neste caso, é um
fator que se faz necesséario ao complementar este curriculo voltado para o perfil de aluno
que se configura dentro das necessidades de formacéo especialmente para lidar com as
mudancas de sociedade do nosso século.

Deste modo, o uso destas tecnologias devem ser parte integral dos cursos de
matematica, principalmente na formacdo do licenciando, pois para além da formacao
académica, este também devera fazer em sua vida profissional, uso significativo destas
tecnologias em pratica docente. Assim, estas novas tecnologias irdo aos poucos
incorporando-se ao dia-a-dia da sala de aula e por isso devem ser tratadas, testadas e
estudadas no curso de licenciatura em matematica. Tal préatica fara com que os futuros
professores se sintam preparados para o0 seu uso, 0 que permitird uma melhor preparacao
para as suas atividades docentes no ensino fundamental e médio.

A formacao do professor tem novas caracteristicas diferentes da formacédo de seu
aluno, portanto, ndo é suficiente, por exemplo, aprender a manipular um aplicativo
educacional, uma calculadora ou algum outro instrumento que venha facilitar a sua prética
educativa. Pelo contrario, essa formacdo deve ter como preocupag¢do aprimorar a
atividade pedagdgica — em todos os sentidos e atitudes, assim como definida por Libaneo
(1991), o carater pedagdgico da pratica educativa se verifica como acdo consciente,
intencional e planejada no processo de formacao humana, através de objetivos e meios



estabelecidos por critérios socialmente determinados e que indicam um tipo de homem a
formar, para qual sociedade, com que propésitos.

Sobre 0 uso de computadores em sala de aula, foi desenvolvida uma discusséo
por Henry e Clements (1999), mostrando que, embora a nova tecnologia tenha que ser
utilizada, é fundamental uma mudanca de atitude que permita aos professores
incorporarem, de forma construtiva, esse novo paradigma em sala de aula. No que diz
respeito ao uso dos computadores no ensino, visando uma formacdo atualizada e
consciente, podemos encontrar diversas possibilidades com relacdo a software
disponiveis, alguns mais especificos e outros de uso mais geral, porém é necessario
utiliza-los de forma adequada a realizacao de experiéncias matematicas, a simulagéo de
situacOes dia-a-dia, a obtencdo de propriedades e relacbes. O uso de software comerciais
e de dominio publico visam permitir maior interatividade e dominio do conteudo
apresentado.

A possibilidade de apresentacdo de graficos coloridos, facilmente manipulaveis,
pode ser utilizada para visualizar situacdes-problema proposta por alunos, 0 mesmo para
responder seus questionamentos, porém conceitos abstratos ndo deixaram de ser
abstratos com a utilizacdo de recursos computacionais, mas poderdo ganhar significado
ao contar com a possibilidade de se recorrer a simulagdes, inducdes a partir de exemplos
visuais e dinamicamente alterareis. Este projeto visa sistematizar os estudos na area de
software, envolvendo professores da rede publica de ensino, alunos da pés-graduacéo
interessados no tema e alunos da graduacdo da licenciatura em matematica, para que
possam participar desta experiéncia que consideramos ser muito rica para a formacao
académica.

Este projeto € uma acao do grupo de pesquisa e tem como intencdo, além de
aprofundar em estudos referentes a utilizacdo de software no ensino da matemaética,
também haja uma pratica sobre este tema, contribuindo assim, com o aprofundamento da
nocao do que significa trabalhar com esta ferramenta, o computador e o software, e com
isso, poder desenvolver pesquisas nesta area. Para isso, seréo realizados estudos para o
desenvolvimento de conhecimento mais amplo sobre os recursos tecnoldgicos, a
utilizacdo do software e suas dimensdes e de maneira especifica, o software como
recurso didatico, juntamente com seminarios para o estudo referentes ao tema.

Dentro dos trabalhos desenvolvidos pelo grupo de pesquisa, a oportunidade de
envolver o aluno do curso de licenciatura em matematica para que possa conhecer o
ambiente em que se desenvolvem trabalhos de pesquisa, familiarizando-se com método e
participando efetivamente de um trabalho investigativo. Além disso, ele podera estar — em
sala de aula — socializando e partilhando essa experiéncia com 0s outros colegas de
curso.

Como produto, pretende-se gerar material que contenha o tutorial e as atividades
trabalhadas com o software estudado, além de um texto com o relato da experiéncia
realizada pelos participantes para estudos posteriores.

2. OBJETIVOS

« A realizacdo de pesquisas que envolvam o desenvolvimento de estratégias
didaticas para a utilizacdo de software na aula de matematica;

« Envolver o professor no processo de elaboracdo de atividades significativas,
aplicacdo e reflexdo sobre a utilizacdo de software no ensino de matematica,
despertando a autonomia necessaria para o trabalho docente;



« Promover o desenvolvimento de habilidades docentes para que o professor utilize
tecnologias, em especial, o software, em seu planejamento de aula, consciente do
seu favor motivador e facilitador de aprendizagem;

« Instigar o professor a incorporar a sua pratica a analise de software e a elaboracao
de atividades adequadas aos seus alunos, fazendo uso dos software como uma
ferramenta disponivel para o auxilio da atividade de ensino e se libertando dos
materiais pré-existentes;

« Despertar a consciéncia das limitacdes e possibilidades dos software disponiveis,
principalmente, fazendo o uso critico dos software de dominio publico (gratuitos)
em relagdo com os software comerciais (pagos) existentes no mercado.

3. METODOLOGIA

1 - Inicialmente serdo realizados estudos para uma tomada de consciéncia mais
ampla sobre os recursos tecnoldgicos, a utilizacdo do software e suas dimensdes, e em
especificos, o software como recurso didatico;

2 - Serdo realizados seminérios para o estudo de artigos e textos referentes a
relatos de experiéncias com o uso de software no ensino da matematica, com intuito de
analisar o que vem sendo feito na area de Educacdo Mateméatica com relacdo ao tema;

3 - A realizacdo de pesquisas na Internet referentes a softwares de dominio
publico. Neste momento sera feita uma oficina para dar nocdes de pesquisa na Internet,
fazer download de software, instalacdo e analise do software escolhido, aos professores
da rede publica participantes;

4 - O software escolhido serd estudado e a seguir apresentado com a devida
fundamentacao da importancia do seu estudo;

5 - Sera feito 0 estudo do software para a elaboracdo de um tutorial, o qual devera
ser composto por apresentacao, descri¢cao e instrucdo para o uso do software;

6 - Serdo elaboradas atividades para um conteiudo matematico escolhido pelos
professores da rede publica de ensino e com o software mais adequado;

7 - O material elaborado sera estudado por um grupo de professores e cada um ira
adequa-lo a sua realidade de sala de aula, bem como ao conteddo matematico a ser
desenvolvido.

4. ANALISE DE DADOS
Estaremos analisando os dados que estamos coletando a partir do més de
Novembro de 2006.

5. CONCLUSOES

Estamos em fase de coleta de informagoes.
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